


JUEGA EN EL ESPACIO CON EL LIBRO DE LAS FIGURAS 

Proyecto seleccionado en la Convocatoria Jugando en Familia, organizado por el ICPNA. Este proyecto consta de un libro-juego interactivo audiovisual que 

invita al lector a realizar acciones que lo involucran con la narrativa del libro.

Dirigido por A. Cristina Frisancho Pinto

Lima - Perú 2021

Diseñadora y artista visual, dedicada a la ilustración y la conceptualización de proyectos que involucran juegos, actividades culturales y educativas, 

estudió Diseño Gráfico en la Facultad de Arte y Diseño de la Pontificia Universidad Católica del Perú. Es cofundadora de Kon Juegos, empresa dedicada a 

desarrollar material lúdico, educativo y cultural. Creadora de juegos de mesa, es ganadora del primer concurso nacional de juegos de mesa con su primer 

proyecto Kontikis Adventure, un juego con culturas antiguas peruanas. Además, ganadora del Concurso Nacional de Nuevos Medios Audiovisuales del 

Ministerio de Cultura, con un proyecto de videojuego enfocado en cultura y educación donde se desempeña como Directora de Arte. Es creadora de 

narrativas lúdicas, proyectos transmedia, storytelling y guion para animación y para videojuegos, especializándose en temas educativos y productos 

culturales para niños y jóvenes.

Ilustrado por A. Cristina Frisancho Pinto y Roberto Ballón. 

Diseño de dinámicas de juego e interacciones por Cristina Frisancho, Majo Espinosa y Roberto Ballón. 

Guión por Cristina Frisancho, Majo Espinosa y Roberto Ballón. 

Narración y actuación por Majo Espinosa. Diagramación por Roberto Ballón. 






















































































































































































































